
Tema 3

Primer Midlet: HelloMidlet

Las aplicaciones desarrolladas en J2ME que van a ser ejecutadas sobre dispositivos móviles
reciben el nombre de “Midlets”. En este tema veremos el clásico ejemplo de aplicación “Hello
World” en un Midlet que llamaremos HelloMidlet.

3.1. ¿Cómo crearlo?

A continuación se describen los pasos a seguir para crear un proyecto HelloMidlet. En
primer lugar pinchamos en Archivo → Nuevo proyecto..., tal y como se puede observar en la
imagen de la figura 3.1.

Figura 3.1: Creación del Midlet HelloMidlet (I)

También es válida la combinación de teclas Ctrl + Mayúsculas + N para crear un nuevo
proyecto.

Tras esto, nos aparecerá una ventana como la que podemos ver en la figura 3.2.
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